Regulamin Konkursu ,,Basketball Dream Contest”

§1 Postanowienia ogodlne

1. Organizatorem Konkursu i fundatorem nagrody jest Chris Lepitak, adres korespondencyjny: ul.
Sanocka 15/2, 53-304 Wroctaw

2. Partnerem medialnym Konkursu jest Koszykarski Slask Wroctaw Sp. z 0.0., z siedzibg we
Wroctawiu, 50-201 Wroctaw, ul. Mieszczanska 4.

3. Partnerem technologicznym Konkursu jest Studio Software Sp. z 0.0., uzywajgca nazwy handlowe;j
Blurify, z siedzibg we Wroctawiu, 53-659 Wroctaw, ul. Sikorskiego 26.

4. Konkurs prowadzony jest za poSrednictwem aplikacji mobilnej ,Basketball Dream” stworzonej
przez Blurify, dostepnej w Sklepach Google Play i App Store.

5. Czas trwania Konkursu obejmuje okres od 1 stycznia 2025 r. do 7 maja 2025 .

6. Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w Konkursie, warunki przyznawania nagrdd oraz
zasady przetwarzania danych osobowych uczestnikdow.

§2 Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda petnoletnia osoba bedgca obywatelem Polski, posiadajgca
petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych.

2. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezpfatny.
3. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, uczestnik musi:

e ZarejestrowaC sie w aplikacji ,Basketball Dream”, podajgc swoje imie, nazwisko, adres
e-mail, date urodzenia, nick oraz hasto.

e Weryfikacja unikalnosci danych bedzie przeprowadzana automatycznie podczas rejestracji,
aby uniemozliwi€ rejestracje osobom z tymi samymi danymi.

4, Po zarejestrowaniu konta i potwierdzeniu adresu e-mail, uczestnik moze zalogowac sie za pomocg
adresu e-mail oraz hasta.

5. Uczestnicy mogg usung¢ swoje konto, jednak po zatoZeniu konta nie majg mozliwoSci zmiany
danych osobowych. Wyjgtkiem jest sprostowanie danych osobowych, o ktérym mowa w &8 pkt. 5
Regulaminu.

6. Zgodnos$¢ danych podanych przy rejestracji konta ze stanem rzeczywistym bedzie weryfikowana po
zakonczeniu pierwszego etapu Konkursu w przypadku oséb, ktore awansujg do drugiego, finatowego
etapu.

7. Nick podany przy rejestracji nie moze zawiera¢ wulgaryzmow, skrétéow ani sformutowan
uznawanych za obraZliwe lub naruszajgcych obowigzujgce normy spoteczne.

8. Organizator oraz partnerzy zastrzegajg prawo do wykluczenia z Konkursu uzytkownikéw, ktérzy
naruszg §2 pkt. 6 Regulaminu.



§3 Etapy konkursu
1. Etap | (od 1 stycznia 2025 r. do 30 kwietnia 2025 r.):

e Uczestnicy typujg wyniki meczéw koszykarskiego Slaska Wroctaw wedtug zasad
przedstawionych w §4.

e Na podstawie zgromadzonych punktéw, do finatu Konkursu awansuje pieciu uczestnikdw,
ktorzy uzyskajg najwyzsze wyniki.

2. Etap Il (Finat):

e Finat odbedzie sie podczas meczu 30. kolejki Orlen Basket Ligi Slgska Wroctaw z Gérnikiem
Watbrzych w dniu 7 maja 2025 r. (lub w innym terminie, jesSli data meczu zostanie zmieniona
przez lige) wedtug zasad przedstawionych w §5.

§4 Zasady pierwszego etapu konkursu

1. W pierwszym etapie konkursu uczestnicy Konkursu typujg zwyciezce meczu, réznice punktowg
oraz najlepszego strzelca druzyny Slaska Wroctaw w kazdym meczu koszykarskiego Slqska Wroctaw
w Orlen Basket Lidze oraz - jezeli Slask Wroctaw awansuje do dalszych etapow tych rozgrywek - Lidze
Mistrzow i Pucharze Polski rozgrywanych pomiedzy 1 stycznia 2025 r. a 30 kwietnia 2025 .

2. Typowanie zwyci€zcy meczu, réznicy punktowej oraz najlepszego strzelca druzyny Slaska Wroctaw
w kazdym meczu odbywa sie w aplikacji ,Basketball Dream” w zaktadce “Typuj mecze”.

3. Typowa¢ mozna wytgcznie jeden mecz w przdd (najblizszy nadchodzacy). W zakiadce “Typuj
mecze” nalezy klikng¢ Typuj mecz, uzupetnic swoje typy i klikng¢ “Zapisz”. Kazdy typ mozna
edytowac klikajgc “Edytuj typ”. Edycja mozliwa jest az do momentu rozpoczecia si€ spotkania
typowanego spotkania.

4. Typowanie danego meczu rozpoczyna sie w dniu nastepujacym po zakonfczeniu poprzedniego
meczu. O rozpoczeciu mozliwoSci typowania danego meczu uzytkownicy zostang poinformowani za
posrednictwem aplikacji.

5. Typowanie danego meczu konczy sie w momencie jego rozpoczecia.
6. Typowanie dotyczy trzech aspektéw meczu:

® Wskazania zwyciezcy meczu,
e Wytypowania réznicy punktowej pomiedzy obiema druzynami,
e \Wskazania najlepszego strzelca Slaska Wroctaw.

7. W przypadku typowania najlepszego strzelca Slaska Wroctaw uczestnicy mogg wybraC koszykarza
spo$rod wszystkich zawodnikéw koszykarskiego WKS Slgska Wroctaw zgtoszonych do danych
rozgrywek - niezaleznie od jego stanu zdrowia lub przewidywanej nieobecno$ci w danym meczu.

8. Uczestnicy Konkursu otrzymujg punkty do klasyfikacji za poprawne wytypowanie wymienionych
aspektéow meczu:

® Za poprawne wytypowanie zwyci€zcy meczu uczestnik otrzymuje 2 punkty.
® Za poprawne wytypowanie réznicy punktowej pomiedzy obiema druzynami z marginesem
btedu 3 punktéw uczestnik otrzymuje dodatkowe 3 punkty (np. jesli réZnica pomiedzy



druzynami wyniesie 10 punktéw, premiowane punktami bedg odpowiedzi od 7 do 13
punktow).

® Za poprawne wytypowanie najlepszego strzelca Slaska Wroctaw przyznawane sg 3 punkty.
Jesli wiecej niz jeden zawodnik zdobedzie najwiekszg ilo$¢ punktéw, premiowane sg typy
wskazujgce na kazdego z tych zawodnikdéw.

9. Wyniki typowania sg sumowane najp6Zniej godzine po kazdym meczu, a aktualizowana tabela
uczestnikdéw (Ranking) jest dostepna w aplikacji. W Rankingu widoczne sg jedynie nicki uzytkownikow
biorgcych udziat w Konkursie.

11. Na podstawie zgromadzonych punktdw, do finatu Konkursu awansuje pieciu uczestnikow, ktérzy
uzyskajg najwyzsze wyniki.

12. W przypadku remisu (jezeli wiecej niz pie¢ oséb uzyska sume punktéw premiowang awansem do
finatu — np. osoby z czwartego, pigtego i szdstego miejsca uzyskajg identyczng liczbe punktow),
wszyscy remisujacy uczestnicy przechodzg do finatu, bez wzgledu na pierwotnie ustalony limit miejsc.

13. W ciggu trwania pierwszego etapu konkursu realizowane bedg minikonkursy, majgce na celu
wylonienie 0sdb z najlepszym wynikiem w skali miesigca i wreczeniem im paczek z upominkami.

UwzgledniaC one bedg miesigce: Luty 2025, Marzec 2025 i Kwiecien 2025.
Zwyciezca minikonkursu zostanie poinformowany mailowo (uzywajgc maila podanego w
rejestracji do aplikacji).

e Na profilu social media WKS Slgsk Wroctaw - koszykéwka bedg pojawialy sie oficjalne wyniki
minikonkursu, maksymalnie do 3 dni po zakohczeniu danego miesigca.

e Kazda paczka z upominkami zawiera¢ bedzie: pitke koszykarskg NBA oraz bilet na kolejny
mecz klubu WKS Slgsk Wroctaw.

e W przypadku remisu, o wygranej decydowacC bedzie typowany w aplikacji parametr “réZnicy
punktowej”. Osoba, ktdra uzyskata wynik najblizszy rzeczywistemu, wygrywa minikonkurs.

§5 Zasady drugiego etapu konkursu

1. Etap finatowy zostanie rozegrany w formie konkursu rzutowego. Kazdy uczestnik bedzie miat do
dyspozycji jedng pitke i okreslony czas na zdobycie jak najwiekszej iloSci punktow.

2. Punktacja rzutéw bedzie nastepujgca:

e Trafione rzuty zza linii rzutéw za trzy punkty - 3 punkty
e Trafione rzuty z linii rzutéw osobistych - 2 punkty
® Pozostate rzuty sprzed linii rzutow za trzy punkty (np. pétdystans i lay-up) - 1 punkt

3. Uczestnicy zobowigzani sg do zbierania swoich wiasnych pitek. Od razu po ztapaniu pitki mozna
przystgpi¢ do oddania rzutu z wybranego miejsca na boisku.

4. W zalezno$ci od uzyskanej pozycji w pierwszym etapie konkursu zawodnicy bedg mieli do
dyspozycji nastepujgcg ilo$¢ czasu na oddanie rzutow:

1. miejsce - 45 sekund
. miejsce - 40 sekund
. miejsce - 35 sekund
. miejsce - 30 sekund
. miejsce - 30 sekund
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https://www.facebook.com/WKSSlaskWroclawkoszykowka

5. Klasyfikacja korncowa Konkursu ustalona bedzie na podstawie ilo$ci zdobytych punktéw przez
uczestnikdw w drugim etapie Konkursu.

6. Klasyfikacja pierwszego etapu Konkursu nie wptywa bezposSrednio na klasyfikacje koncowg
drugiego etapu i catego Konkursu - warunkuje jedynie awans pieciu uczestnikdéw do finatu oraz czas na
oddanie rzutéw podczas drugiego etapu (okreslony w §5 pkt. 4 Regulaminu).

§6 Nagrody

1. Nagrodg gtéwng w Konkursie jest trzydniowy wyjazd dla dwoch oséb na mecz druzyny NBA Los
Angeles Clippers do Los Angeles. W skfad nagrody wchodza:

e Bilety na mecz,
® Przelot w obie strony,
e Zakwaterowanie w hotelu wraz ze $niadaniem.

2. Nagroda zostanie zrealizowana i optacona przez Organizatora w trakcie sezonu 2025/2026
rozgrywek NBA, a termin wyjazdu zostanie uzgodniony ze zwyci€zcg po zakofczeniu i rozstrzygnieciu
Konkursu.

3. Nagrodami za miejsca 2 i 3 sg repliki koszulek meczowych z podpisami zawodnikéw koszykarskiego
Slgska Wroctaw.

4. Nagrodami za miejsca 4 i 5 sg nagrody rzeczowe ufundowane przez partneréw koszykarskiego
Slgska Wroctaw.

5. W przypadku, gdy przepisy prawa przewidujg powstanie obowigzku podatkowego zaleznie od
warto$ci nagrody, do nagrody zostanie dodana nagroda pieniezna w kwocie stanowigcej 11,11%
wartosci nagrody. Cze$¢ tej nagrody pieni€zZnej zostanie pobrana przez Organizatora przed wydaniem
nagrody na pokrycie 10% zryczattowanego podatku dochodowego.

§7 Odpowiedzialno$¢ i wykluczenie uczestnikéw

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu uczestnikéw, ktorzy nie spetniajg
wymagah okreslonych w niniejszym regulaminie i naruszajg przepisy prawa lub zasady Konkursu.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za problemy techniczne zwigzane z aplikacjg ,,Basketball
Dream”.

3. Aby korzysta¢ z aplikacji, konieczne jest posiadanie odpowiedniego sprzetu spetniajgcego
minimalne wymagania techniczne. Szczegétowe informacje dotyczgce kompatybilnosSci systemowej
urzgdzeh znajdujg sie w opisach aplikacji w sklepach Google Play oraz App Store. Uzytkownik
zobowigzany jest sprawdzi€ zgodnos$C¢ urzgdzenia przed rozpoczeciem korzystania z aplikacji.

§8 Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych uczestnikdw Konkursu jest Organizator i partner medialny -
Koszykarski Slqsk Wroctaw Sp. z 0.0..



2. Dane osobowe uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane przez Organizatora, partnera medialnego
- Koszykarski Slask Wroctaw Sp.z 0.0. i partnera technologicznego - Blurify wylgcznie w zwigzku z
organizacjg Konkursu.

3. Dane osobowe uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane do czasu istnienia podstawy do ich
przetwarzania, tj. przez czas trwania Konkursu, a po jego zakonczeniu w prawnie usprawiedliwionych
celach Organizatora, tj. do celdéw podatkowych, rachunkowych, rozpatrywania reklamacji, a takze
zabezpieczenia i dochodzenia ewentualnych roszczen.

4. Dane uczestnikow Konkursu mogg by¢ przekazane podmiotom, ktérym Organizator zleca ustugi
zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych, np. dostawcom ustug IT oraz biurom rachunkowym.
Podmioty te przetwarzajg dane wytgcznie na podstawie umowy z Organizatorem i zgodnie z jego
poleceniami.

5. Uczestnicy Konkursu majg prawo do:

Dostepu do swoich danych osobowych,

Zadania sprostowania danych osobowych,

Zadania usuniecia lub ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

Wyrazenia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych z przyczyn zwigzanych z ich
szczegdlng sytuacja.

6. Uczestnicy Konkursu majg prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych w
dowolnym momencie, co nie wplywa na zgodnoS$¢ z prawem przetwarzania dokonanego przed jej
wycofaniem. Wycofanie zgody mozna dokona¢ poprzez wystanie oSwiadczenia na adres
korespondencyjny partnera medialnego lub e-mailowy konkurs@wks-slask.pl.

§9 Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje dotyczgce pierwszego etapu Konkursu nalezy zgtaszaé w formie pisemnej na
adres mailowy konkurs@wks-slask.pl z dopiskiem ,Basketball Dream Contest” w terminie do 3 maja
2025 ..

2. Reklamacje dotyczgce konkretnego meczu WKS Slaska Wroctaw nalezy zgtasza¢ w formie pisemne;j
na adres mailowy konkurs@wks-slask.pl z dopiskiem ,Basketball Dream Contest” w terminie do 3 dni
po zakohczeniu meczu, ktérego dotyczy reklamacja.

3. Datg zgtoszenia reklamacji jest data przestania reklamacji drogg elektroniczng.

4, Reklamacja powinna zawiera¢ dane uczestnika (imig, nazwisko, e-mail) oraz opis i przyczyny
reklamacji.

5. Reklamacje bedg rozpatrywane w terminie do 14 dni od daty ich otrzymania. O decyzji Organizator
powiadomi uczestnika drogg elektroniczng w wiadomosci e-mail. Decyzja Organizatora w sprawie
reklamacji jest ostateczna.

6. Po wyczerpaniu postepowania reklamacyjnego, uczestnikowi przystuguje prawo do dochodzenia
roszczeh w sgdzie powszechnym.

7. Problemy techniczne zwigzane z aplikacjg “Basketball Dream” nalezy zgtasza¢ w formie pisemnej
na adres mailowy partnera technologicznego support.wks@blurify.com z dopiskiem ,Basketball
Dream”.



8. Wszelkie zapytania zwigzane z Konkursem oraz danymi osobowymi uczestnikow nalezy zgtaszaC w
formie pisemnej na adres mailowy konkurs@wks-slask.pl z dopiskiem ,Basketball Dream Contest”.

§10 Postanowienia koncowe

1. Tre$¢ niniejszego regulaminu jest dostepna na stronie internetowej partnera medialnego Konkursu
www.wks-slask.eu.

2. Wszelkie informacje o Konkursie dostepne w materiatach reklamowo-promocyjnych majg
charakter wylgcznie informacyjny.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do podejmowania dziatah w przypadku wystgpienia problemoéw
technicznych zwigzanych z typowaniem wynikéw meczu. W sytuacjach, gdy wystgpig trudnoSci
uniemozliwiajgce typowanie (np. problemy z dziataniem aplikacji przed meczem), organizator moze
tymczasowo zmieni¢ zasady typowania, zaproponowa¢ alternatywne rozwigzania lub poming¢ dany
mecz w klasyfikacji, w zaleznosci od okolicznosci.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci regulaminu. O wszelkich zmianach regulaminu
uczestnicy zostang poinformowani za poS$rednictwem aplikacji ,,Basketball Dream” lub drogg
mailowa.

6. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy oraz inne osoby powigzane z Organizatorem,
partnerem medialnym i partnerem technologicznym Konkursu.



